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1. DEFINIZIONI

Coefficiente Incognita

dell’ incognita /

Primo Secondo
membro membro

Termine noto

La stessa nomenclatura vale per la disequazione ax < b



Come le equazioni, anche le cliscc'uazioni possono essere classificate in base
alle loro caratteristiche:

J Disequazione algebrica: Aisequazione nella quale compaiono le
quattro operazioni e | elevamento ad una potenza razionale.

] Disequazione intera: Aisequazione nella quale | Incognita compare
solo al numeratore.

J Disequazione frazionaria: disequazione in cui |’ iIncognita
compare anche al denominatore.

] Disequazione razionale: clisec]uazione in cui |’ iIncognita  non
compare mai sotto il segno di radice.

J Disequazione irrazionale: disequazione in cui |’ iIncognita
compare anche sotto il segno di radice.

ESEMPI
3 axs Loy Disequazione algebrica, x-1 4_x-5 . Disequazione algebrica,
2 razionale, intera 2x+4 5 4x+16 razionale, fratta

J3x —4x+1>+2x -1 Disequazione algebrica, 2x +1 Disequazione algebrica,
. : 4x — +4>+7x -3 . .
Irrazionale, intera x—1 irrazionale, fratta




2. DISEQUAZIONI INTERE DI 1° GRADO

| Procedimento generale per risolvere una disequazione di 1° grado si basa su due
teoremi detti PrinciPi di ccluivalcnza, che hanno lo SCOpPO di trasformare una
disequazione in altre Pil‘J semplici, ossia cc]uivalcnti, cioe che ammettono la stessa

soluzione.

| SECONDO PRINCIPIO DI EQUIVALENZA — Moltiplicando o dividendo :
. per una stessa quantita entrambi i membri della :
i disequazione, si ottiene una disequazione equivalente a :
. quella data (ossia la disequazione non cambia). :

IMPORTANTE = L’ applicazione di questi principi & sostanzialmente identica a
quella delle equazioni di 1° grado



PROCEDURA RISOLUTIVA

NN
»

1.

’

Si portano tutti i termini contenente | incognita al primo
membro e tutti i termini noti al secondo membro. Nel
passaggio da un membro all'altro si cambia segno
(conseguenza del 1° principio di equivalenza), mentre per i
termini che rimangono al loro posto i segni rimangono
invariati:

77X+ 2x-2x-5x > 6-5-15
Si riducono, secondo le regole del calcolo algebrico, i termini

simili:
2xX > - 14



3. Si dividono entrambi i membri dell ° equazione per il
coefficiente dell’incognita (conseguenza del 2° principio di
equivalenza):

2x 14

7T, o x>

Rappresentazione grafica della soluzione

-7 0




Importante—Nelle disequazioni, a differenza delle

equazioni, la soluzione non € un singolo valore, ma tutto un
intervallo di valori. Pertanto la soluzione dell’esercizio precedente
va scritta anche nei seqguenti modi:

Si legge: la soluzione & 1 intervallo di valori compresi
tra -7 e + 00

La parentesi tonda significa che gli estremi -7 e 4 00 non

8226—7?HD) appartengono all’ intervallo, ossia non fanno parte della
soluzione.Questo intervallo si chiama intervallo
illimitato aperto a sinistra. Illimitato perché un
estremo & 1’ infinito e aperto a sinistra perché 1’ estremo
sinistro non fa parte dell intervallo.

Si legge: 1la soluzione e qualsiasi valore di x
S = {VX S SR‘X > —7} appartenente all’ insieme dei numeri reali R tali
che x sia maggiore di -7.




L4

[

<

C

(=

9 5}

(%

[

1%
=

a

=

(o

Y

D

[ an)
-
s
N

~

o/

Jd

p—

o

—

p

L

e

1

'~
L
|
J1
e
1\
|
—
1

N

Si applicano le rcgolc del calcolo a|gcbrico per eliminare le Parcntcsi e
svﬂuPParc i Proclot*ti notevoli:

25x°+1+10x—-10x -15>25x" -4+ 2x

Si Porl:ano tutti i termini contenente |’ incognita al Primo membro e tutti | termini
noti al secondo membro. Nel passa io da un membro all’ altro si cambia segno
(conseguenza del 1° Principio ig cquiva|cnza), mentre per i termini che
rimangono al loro Posto I segni rimangono invariati:

23x° +10x —10x —2B5x* —2x>-1+15—-4
Si riducono, secondo le rcgolc del calcolo algcbrico, i termini simili:

—-2x>10

Attenzione: si cambia segno all’ incognita (solo cluanclo il segno & ncgativo), e cid
comporta il cambiamento del segno i clisuguaglianza e del secondo membro:

2x <-10



5. Sidividono entrambi i membri della cliscc‘uazionc per il coefficiente clc“’incogni’ca
(conscgucnza del 2° Principio di cc]uiva enza):

Z_Xg_ﬂz_S x<-5

2 2

Rappresentazione grafica della soluzione




La soluzione va scritta anche nei seguenti modi:

Si legge: la soluzione & 1 intervallo di valori compresi
tra —op e —5.

S==C-d¥—5] La parentesi ?onda significa «che 1 ’ estremo —o non
appartiene all 1intervallo, ossia non fa parte della
soluzione, mentre la parentesi quadra indica che
1’ estremo -5 fa parte dell’ intervallo di wvalori che
rappresentano la soluzione. Questo 1intervallo si chiama
intervallo illimitato chiuso a destra. Illimitato perché
un estremo & 1 ' infinito e chiuso a destra perché
1’ estremo destro fa parte dell intervallo.

Si legge: 1la soluzione e gualsiasi valore di x
S = {VX € ER‘X < —5} appartenente all’ insieme dei numeri reali R tali
che x sia minore o uguale a —5.
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1. Sieffettuail mem di tutti i denominatori e le conscgucnti oPcrazioni:

12x —24 +10x - 3-2x+32
8 8

2. Sieliminail mem (conscgucnza del 2° Principio di cquiva|cnza):

12}(—24+10x< 3-2x+32

3 =12x-24+10x<3-2x+32

3. Si portano tutti | termini contenente |’ incognita al Primo membro e tutti i termini

noti al secondo membro. Nel Passafgio da un membro all’ altro si cambia segno
(conscgucnza del 1° PrinciPio ] ccluivalcnza), mentre per i termini che
rimangono al loro Posto ] scgni rimangono invariati:

12x+10x+2x<24+3+32




4. Siriducono, secondo le rcgolc del calcolo algcbrico, i termini simili:

24x <59

5. Si dividono entrambi i membri dell’ ccluazionc per il coefficiente dell’ incognita
(conseguenza del 2° principio di cquiva|cnza):
24x 59 59

—<_ -
24 24 X< o4

Rappresentazione grafica della soluzione

0 59/24




La soluzione va scritta anche nei seguenti modi:

Si legge: la soluzione & 1 intervallo di valori compresi
tra —gp e 59/24.

S:(4m59j Le parentesi tonde indicano che gli estremi

dell’ intervallo non fanno parte della soluzione. Questo
intervallo si chiama intervallo illimitato aperto a
destra. Illimitato perché un estremo & 1 infinito e
aperto a destra perché 1 estremo destro non fa parte
dell’ intervallo.

59

X< —

appartenente all’ insieme dei numeri reali R tali

} Si legge: 1la soluzione e qualsiasi valore di x
che x sia minore a 59/24.

Sz{VXe%




3. DISEQUAZIONI FRATTE

In una disequazione frazionaria 1’ incognita compare anche al

denominatore. Studieremo quelle disequazioni frazionarie nelle

quali al numeratore ed al denominatore compaiono polinomi di 1°
grado.

PROCEDURA RISOLUTIVA

N r b DT/
Lo MP1

1. Si imponc sia il numeratore che il denominatore maggiori di zero e si risolvono
scparatamcntc le due discquazioni:

N:>3x—6>0:>3x>6:>x>§:2:>x>2

D:>5x+15>0:>5x>—15:>x>—E=—3:>x>—3



2. Si riportano su uno stesso graf:ico le due soluzioni, e si analizza il segno di ogni
intcrva"o, Prcndcndolo Positivo laddove N e D sono concordi (stesso scgno) e
negativo laddove N e D sono discordi (scgno oPPosto) . Per convenzione la

freccia trattcggiata verra considerata ncgativa e quc"a continua Posi’civa:

-3 0 2
N e >
D rssssssnnnnnnnnnnnnns >
N/D + - +

Dall’'esame del grafico discende che il rapporto tra N e D &:

Q Positivo nell’ intervallo (- o0 ; -3) e nell’intervallo (2; + o0 )

% Negativo nell'intervallo (-3; 2)
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1. Si imponc sia il numeratore che il denominatore maggiori di zero e si risolvono
scparatamcntc le due cliscquazioni:

N=6-3x>0=>-3x>-6=>3x<b6=>x<2

D=4x-16>0=4x>16 =>x >4

2. Si riPortano su uno stesso gra{:ico le due soluzioni, e si analizza il segno di ogni
intervallo, Prcnclcnclolo Positivo laddove N e D sono concordi (stesso scg,no) e
negativo laddove N e D sono discordi (scgno oPPosto). Per convenzione la freccia

trattcggiata verra considerata ncgativa e cluc"a continua Positiva:




N ———————————————————————————————————————. 44 4 AR AR RN EEEESEEEEESEEEEEEEEEEEEE >
D B . >
N/D ...................... ; ...................... + ................... ; ..........

Dall’ esame del grafico discende che il rapporto tra N e D é:

QO Positivo nell’ intervallo (2; 4)

< Negativo nell’ intervallo (- © ; 2) e nell’intervallo (4; +© )




1.
6-3x 1 3 50

4x-16 2 x-4

2. Sieffettuala scomposizionc dei denominatori:

6-3x 1 3 -0

4-(x—-4) 2 x-4

3. Si effettua il mem ed i relativi calcoli algcbrici:

6-3x—-2-(x—4)-12 S 0— 6-3x—-2x+8-12 20—

4-(x—-4) 4-(x—-4)

Si Portano al Primo membro tutti i termini del secondo membro cambiati di segno:

—5X+2
4x — 16




4. Si imPone sia il numeratore che il denominatore maggiori di zero e si risolvono
sel:)aratamente le due disequazioni:

N:>—5x+2>0:5x—2<0:5x<2:>x<g

D:>4x—16>034x>16:>x>1z6:4:>x>4

5. Si riPor"tano su uno stesso graFico le due soluzioni, e si analizza il segno di ogni
interva”o, Prendenclolo Positivo laddove N e D sono concordi (stesso segno) e
negativo laddove N e D sono discordi (segno oPPosto). Per convenzione la freccia

tra’cteggiata verra considerata negativa e que“a continua Positiva:

0 2/5 4
N B T Ry ——— >
D D F T >
N/D - n -

6. Lasoluzione che rende N/D >0, come richiesto dall’ esercizio, &:

2
§< X <4 ossia —_— S=(§;4j



4. SISTEMI DI DISEQUAZIONI

Un sistema di disequazioni e formato da due o piu disequazioni che possono essere
intere o fratte. Affinché sia risolto il sistema, devono essere risolte
contemporaneamente tutte le disequazioni che lo compongono.
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I.  Sirisolvono, separatamente, le singo|c clisccluazioni che formano il sistema:

0 2
x—-2>0=>x>2 |

3x—1<4+x=>3x—x<1+4=>2x<5=>x<§




0 4
2x—-1<x+3=>2x—x<1+3=>x<4

2. Si riPortano in un unico graf:ico le singole soluzioni:

(x> 2 S1
<X<§ S2
kx<él S3

3,

La soluzione del sistema sara data da quc“’ intervallo di valori che soddisfa tutte
e tre le cliscquazioni (graﬁcamente signif:ica individuare la zona, quc—:”a verde, in

cui tutte e tre le linee continue, cioe que”e bly, si sovrappongono):

S = (2;;) oppure  S= {Vx eR

5
2<x< —} o Pit‘J scmpliccmcnte 2<X<—
2



I.  Sirisolvono, separatamente, le singo|c clisccluazioni che formano il sistema:

Prima equazione

6-3x 1 3 6-3x 1 3

>0=>
4x-16 2 x-4 4.-(x—-4) 2 x-4

>0=>

6—3x—20(x—4)—12>0 6-3x—2x+8-12 0 —5x+2

= >0 >0
4.(x-4) 4.(x—-4) 4x-16

N:>—5x+2>0:>5x—2<0:>5x<2:>x<§

D:>4x—16>0:>4x>16:>x>%=4:>x>4



9 2/5 4
N b >
D € s
N / D e - ....................... PR A - ............
S = (%;4) o) PEU sempliccmcnte —<x<4

Seconda equazione

5 (x-2)<4-2x-3)+2=5x-10<8x-12+2=5x-8x<10-12+2 =

-3x<0=3x>0=x>0




2. Si riPortano N un unico gra{:ico le singolc soluzioni:

x>0

§<x<4 N[ S1

0 2/5 a

La soluzione del sistema sara data da cluc“’ intervallo di valori che soddisfano
tutte e due le disccjluazioni (graﬁcamentc signi{:ica individuare la zona, quc“a
verde, in cui tutte e due le linee continue, cioe quc“c blu, si sovraPPongono):

S= (3;4) oppure  §= {VX e SR‘% <x< 4}
5

o PiU scmpliccmcn’cc E <x<4
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Un’ equazione di secondo grado

ax’+bx+c=0
puo essere vista come 1 equazione risolvente il sistema
y=ax’+bx+c
y=0
che traduce 1l problema di trovare le intersezioni tra una
parabola e I” asse delle x.

Per risolvere 1" equazione si applicano le note formule

A=b"—-4ac Y =—bi\/K
e 2a

Le soluzioni dell’equazione sono le ascisse degli eventuali punti di
intersezione parabola-asse.



Graficamente

4
A<
A=0
\A>0/
xl\_/x2 xl—xz——i

Se A>0 Ilaparabola incontra 'asse in due punti

Se A=0 laparabola incontra I'asse in un punto

Se  A<0 laparabola non incontra I'asse.



Nell’insieme der numeri reali la risoluzione della disequazione di
secondo grado:

ax’ +bx+c>0

puo essere Interpretata graficamente: la disequazione data ¢
equivalente al sistema misto

ry=azx2+bx+c
y>0

Si tratta di determinare nel piano cartesiano |’intersezione tra
una parabola e il semipiano formato dallinsieme dei punti che
hanno ordinata positiva.



La risoluzione, invece, della disequazione di secondo grado:

ax’+bx+c<0

puo essere interpretata graficamente con 1l sistema misto:

ry=ax2+bx+c
y<0

Si tratta di determinare nel piano cartesiano |’intersezione tra
una parabola e il semipiano dei punti che hanno ordinata
negativa.



“ a>0 Se a<0 basta moltiplicare entrambi i “ A>(
membri della disequazione per (-1),
cambiandone il verso e i segni

la parabola ¢
positiva

la parabola ¢
negativa

per valori esterni
alle soluzioni

per valori interni
alle soluzioni

ax* +bx+c¢>0 =) X< X VX>X, % X%
1 2
: 0 .
ax +bx+c<(0) e x, <x<X,



“ a > 0 Se a<0 basta moltiplicare entrambi i “ A = ()
membri della disequazione per (-1),
cambiandone il verso e i segni

La parabola giace
tutta al di sopra
dell’ asse delle x,

la parabola non ¢

mai negativa

tranne il vertice che
si trova sull’ asse

ax’ +bx+c¢>0

ax’ +bx+c<0 mai



Se a<0 basta moltiplicare entrambi i A< O|

membri della disequazione per (-1),
cambiandone il verso e i segni

La parabola giace
tutta al di sopra

dell’ asse delle x, non
incontra mail’ asse e
non ¢ mai negativa

ax’+bx+c>0 <uuump  sempre

ax’ +bx+c<0 )  MAai

32



La risoluzione delle disequazioni di secondo grado si puo
riassumere nella tabella

|a>0]

parabola ax’ +bx+c¢>0 | ax’ +bx+c<0
A>0 \/ Llx<x,vx>x,| x,<x<ux,
X, x, X
v : b
A=0 b x ‘v’xem—{—} AxeR
X =% = 2a
A<0 \/ VxeR AxeR




Se nella disequazione da risolvere compare 1l segno > o <si
dovranno considerare come soluzioni, oltre a1 punti della parabola
che giacciono internamente a uno dei1 due semipiani generati
dall’asse x, anche gli eventuali punti di intersezione della parabola

con l'asse x.
Ha > 0“ ax*+bx+c>0 ax*+bx+c¢<0
A>0 x<x,VX2x, x, <x2x,
b
A=0 VxeR X=——
2a
A<0 Vx eR IxeR




ESERCIZI

Risolvere la seguente disequazione: -10x-8x2-3>0




Risolvere le seguenti disequazioni:
a) 4x2-12x+9=0 b) 3x2-2x+1<0

\2
ddmpert =0
La disequazione ¢ verificata per ogni valore di x:

VxR oppure ]-o;+a]




Risolviamo la disequazione 3x* — x — 2 < 0

L’equazione associata € 3x* — x — 2 =0, con A = 25 > 0; le sue radici sono:

Il trinomio ha segno concorde con il coefficiente 3 di x* per valori esterni
all'intervallo [— — 1] ha segno discorde per valori interni.

La disequazione chiede che il trinomio sia negativo, quindi le soluzioni
sono:

2
3 < x <.



Risolviamo la disequazione x*— 4x+ 4 > 0

L’ equazione associata x* — 4x +4 =0 ha A = 0, con due soluzioni coinci-
denti:

x1=x2=2.

Il trinomio ha segno concorde con il coefficiente 1 di x* per qualunque va-
lore diverso da 2.
La disequazione chiede che il trinomio sia positivo, quindi le soluzioni sono:

Xee 2



Risolviamo la disequazione 2x* — x + 1 < 0

L’equazione associata 2x* —x+ 1 =0ha A <0.

Il trinomio ha segno concorde con il coefficiente 2 di x* per qualsiasi valore
di x.

La disequazione chiede che il trinomio sia negativo, quindi non ¢ mai veri-
ficata.



ST LY\ Risolviamo la disequazione

5x(x— 1)+ x*+ 1 <0,

Sviluppiamo i calcoli e otteniamo: 6x* — 5x + 1 < 0. )
Risolviamo I'equazione associata 6x* — 5x + 1 = 0. +\ _

N
¥

5+1 _ 1 _ 1
2 T ATHREg

UUI<
NI—

A=25-24=1>0 - x=

Il trinomio € negativo per valori interni all'intervallo delle radici, pertanto la disequazione ¢ verificata per

1 1
3<x<2.

Risolviamo la disequazione 9 + 8x(3 + 2x) < 0.

Svolgiamo i calcoli e otteniamo: 16x* + 24x+ 9 > 0.

Risolviamo I'equazione associata 16x*+ 24x+ 9 = 0: \1/
+ +
B g 1aa=0 = 2 =

1 e T ¥

L J

I[N

Il trinomio & positivo per ogni valore di x #— % e si annulla per x = —
Pertanto 'unica soluzione della disequazione ¢ x = — %




Risolviamo la disequazione 5(2x +7) <—x?.

Sviluppiamo i calcoli e otteniamo: x*+ 10x + 35 < 0.

Risolviamo 'equazione associata x*+ 10x + 35 = 0:

% =25—-35=—-10<0 — equazione impossibile.

Il trinomio & sempre positivo, pertanto la disequazione & impossibile.

L J




Risolviamo la seguente disequazione nell'incognita x, discutendo al variare di a € R:
ax*+(a>—1)x—a > 0.

Discussione

Se a = 0, la disequazione ¢ di primo grado: —x > 0 — x < 0.

Sea#0:A=a*—2a>+1+4a*>=a*+2a*>+1=(a’*+17’ > 0.

P, : : —a’+1+(a’+1) 1
Soluzioni dell’equazione associata: x = 22 - X=X =—a
Confrontiamo le soluzioni al variare di a:
X; > X, se L >—a -
+ - + >

> x> x38ea<0.

Q[—

2 T,
“;“ >0 — a>0:

Q=

In conclusione:

e se a >0, il coefficiente di x* & positivo e le soluzioni sono i valori esterni all’intervallo delle radici:
1
x<—aV x>—;
a
e se a<0, il coefficiente di x* & negativo e le soluzioni sono i valori interni all’intervallo delle radici:

L<x<—a.
a









Risolviamo la disequazione 2x* —x +1 <0




Risolvere la seguente isequazione




x> —10x + 24

PV Risolviamo la disequazione S — Ty — 15 >0

e Studiamo il segno del numeratore:
x*—10x+24 > 0.

Equazione associata:
x*—10x+24=0

%=25—24=1 - x=5i1<

Il numeratore ¢ positivo per valori esterni
all’intervallo di estremi 4 e 6:

x<4V x>6.

6,

4.

e Compiliamo il quadro dei segni.
La disequazione ¢ verificata per:

E AT R E T G

2

Osservazione. Per brevita, non abbiamo scritto
la condizione di esistenza, segnando diretta-
mente nel quadro i valori per cui la frazione non

esiste.

e Studiamo il segno del denominatore:

2x?—7x— 15> 0.

Equazione associata:
2x*—7x—15=0

5,
A=49+120=169 — x= L= 13 < X

4

-5
Il denominatore ¢ positivo per valori esterni al-

Iintervallo di estremi — 3 e5:

2
3
x<—-=—V x>5.
2
_3
2 4 5 6
! i
A4 + 0 - - 0 +
+ 0 - - 0 + +
= + A = 0 + 4 = 0 +




Risolvere la seguente c]isequazione

rratta:
2
Sx2 X 4>0
X +2x

2
N>2o =3 Sx-x'gpa =>2f1(x<4}

D>o e XZ-(-Z_X o e /)(4—2)U[X>o]

- —-I—-—-(—-(-I——-—-

+t 4| |t ++ |+ +

i ! ;. 4 '—‘—>I= —2<x<oju/i<><<4}
e - 4

© ® 6 ® O




Risolvere la seguente ciisequazione

rratta:
x> +1
> >
2x—-x" -2

0)

N>o = X*+120 = ¥xeP

D>o =2 2x—x%2% 0 =» MAI verif

+++++++

N e J=/¢) (MON C‘.JOUOJOLJEL'OML)

©



2 _
e
2x°— 7x— 4

Il denominatore deve essere non nullo, percio:

Risolviamo la disequazione

CE:2x*—7x—4#0 - x;é—% A x # 4.

Studiamo il segno del numeratore:

x*-1>0 - x<-1V x>1.

Studiamo il segno del denominatore.

Le radici dell’equazione associata sono — % e 4, quindi:
20 —T7x—4>0 — x<—2 V x>4

La frazione ¢ uguale a 0 quando lo ¢ il suo numeratore, mentre
se il denominatore ¢ uguale a 0 la frazione non esiste. In questo
caso, nello schema, utilizziamo il simbolo 4.



X2 —1 + 0 -
2x?-7x-4 + + 0
x? -1
+ —
2x2-7x -4 0 2

La disequazione fratta e verificata per:

x<—1V —%<x§1 V x> 4



La stessa procedura utilizzata per le disequazioni fratte vale anche
per lo studio del segno di un prodotto

Risolviamo la disequazione —%x(x —2)(4—x)=0.

Studiamo il segno di ognuno dei fattori, cercando i 0 2 4
valori di x per i quali ciascun fattore ¢ positivo: : i
-—X + 0 - - -
2
—2 x>0 — x<0
X-2 - - 0 + o
x—2>0 - x>2
4 —-x + + + 0 -
4—x>0 - x<4 1
o . ) ) - =X (x-2) (4-x) -0 + 0 - 0 +
Compiliamo il quadro dei segni. 2 | ! |
Poiché si richiede che il prodotto sia positivo o
nullo, le soluzioni della disequazione sono: o9 O
0 2 4

0<x=<2V x=4.




Risolvere il seguente sistema di disec]uazioni:

x> —4x+3>0
2x—x2>0

Per risolverlo dobbiamo: 1

1. Risolvere ciascuna disequazione

x2—4x+3>0 soluzione x<lvx>3
2x_x2 > () soluzione 0<x<?2

Sistemi di disequazioni




2. Riportare le soluzioni trovate sul grafico indicandole con una
linea continua

Sol.

3. Prendere come soluzio del

. C - ~ — 10<x<1
sistema, gl intervalli di soluzioni

comuni a tutte le disequazioni:

Sistemi di disequazioni




—ry

Risolvere il seguente sistema di disequazionq:

2x-24<0
x2=12x+11>0

Risolviamo le singole disequazioni {x <12
che formano il sistema:; x<1lUx>11

Rappresentiamo graficamente le singole soluzioni sulla
retta orientata:

La soluzione del sistema & x<1Ull<x<12 oppure
data dalla parte colorata: JFees U I L12]



Risolviamo il sistema:

Risolvendo separatamente le disequazioni, otteniamo: (22— x>0
x*—=x>0 - x<0 V x>1; 13x— 21 =0.
2 _
3x—21<0 - x<7; o 4s0
x*—4<0 — —2<x<2.
Rappresentiamo su una retta orientata 2 01 2 v,

gli intervalli delle soluzioni. Un pallino e ——— ey
pieno indica che il relativo valore ¢ una

soluzione, un pallino vuoto che il valore
non ¢ una soluzione. Coloriamo la par-
te che rappresenta le soluzioni comuni ~ 3x-21<0-~ ®
alle tre disequazioni.

X2—X >O lll_(::] -f_lll

x2-4<0 C

A
I
L

Le soluzioni del sistemasono —2 < x<0Vv1 <x <2.



